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ASIGNATURA: LABORATORIO DE DESARROLLO INDUSTRIAL

Objetivo de la asignatura: desarrollo de un proyecto de
diseño y escalado de un proceso industrial en equipo.
Atendiendo a un enunciado los estudiantes deben llevar a cabo
el proyecto solicitado teniendo en cuenta que disponen de una
planta piloto para obtener resultados experimentales que les
permita comprender el proceso, modelarlo y por tanto,
simular/predecir el comportamiento del mismo a una escala
industrial. Deben seleccionar el proceso industrial que atienda a
las especificaciones del enunciado y sea el más económico y
seguro.

• EVALUACION DE PROFES 

POR PARES

• TRABAJO EN EQUIPO

• VARIOS EQUIPOS MISMO 

PROYECTO



PROPUESTA



PROPUESTA EN TERMINOS DE BLOOM



• OBJETIVO 1: Planificación de experimentos

• RESULTADOS: Tabla de experimentos y cronograma 

• HERRAMIENTAS: 

- cuestionarios Bloom que les ayude a fomentar 

su pensamiento critico, escritos y en tutorias de 

seguImiento

-Trabajo en el laboratorio

ESTUDIANTES

ALCANCE DEL PROYECTO



PROFE
PROFESOR

• ELABORAR CUESTIONARIOS: herramienta inductiva para fomentar el

pensamientocritico

• TRABAJOCOLABORATIVOCON LOS ESTUDIANTES: revisar cuestionarios

apoyarlesen la investigaciónlaboratorio

• ELABORARRUBRICASDEEVALUACION: fomento de la creatividaden el plan de

experimentospropuestoy en el trabajoen el laboratorio

ALCANCE DEL PROYECTO



METODOLOGIA

PROFE• 2 GRUPOS DE 6 ESTUDIANTES: CON Y SIN CAMBIO

• 2 PROFESORES PARA EVALUAR AMBOS GRUPOS 

• CUESTIONARIOS EN TRELLO, REUNIONES DE TRABAJO EN EL LABO,  

TUTORIAS DE SEGUIMIENTO

• EVALUACION DE AMBOS PROFESORES MEDIANTE EL EMPLEO DE 

RUBRICAS EL FOMENTO DE LA CREATIVIDAD EN:

• Plan de experimentos

• Trabajo en el laboratorio 



DISEÑO

PROFE



PROFE

DISEÑO



PROFE

• TODO EL SEMESTRE

• CUESTIONARIOS EN TRELLO

• REVISION TODOS POR TEAMS

• TUTORIAS EVALUATIVAS CADA DOS SEMANAS

• TUTORIAS VOLUNTARIAS A PETICION DEL EQUIPO

EJECUCION



PROFE

• TODO EL SEMESTRE

• CUESTIONARIOS EN TRELLO

• REVISION TODOS POR TEAMS

• TUTORIAS EVALUATIVAS CADA DOS SEMANAS

• TUTORIAS VOLUNTARIAS A PETICION DEL EQUIPO

EJECUCION



RESULTADOS OBJETIVO 1

PROFE
• GRUPO SIN CAMBIO • GRUPO CON CAMBIO



REFLEXION

PROFE

Impacto en los estudiantes:
• Los estudiantes han mejorado el plan de experimentos con respecto a otros años porque han incluido nuevas variables a estudiar, 

y además un cronograma de trabajo. 

• El grupo ha demostrado una mayor capacidad de análisis que le ha permitido cuestionarse la influencia de variables de operación 

nunca antes analizadas y han propuesto (siempre de forma guiada) una manera de trabajo para su estudio.

• La creatividad en la planificación de experimentos ha sido mayor (de acuerdo a la evaluación realizada por los dos profesores) en 

el grupo que ha participado en el proyecto. Pero esto no podemos imputarlo solo al proyecto, sino que influyen otros factores

como: mayor conocimiento previo del grupo del proyecto, mayor dedicación del grupo del proyecto, mayor guía del profesor e 

insistencia en el plan de experimentos. 

• El grupo ha sido capaz de generar conocimiento. 

• No todos los estudiantes,aun sometidos a la misma actividad presentan la misma creatividad. Los estudiantes con un

conocimientoinicialsuperioren el proyectosonlosquehanaportadomásy hanmostradomáscreatividady pensamientocritico.

• Los estudianteshan mostradouna mayor capacidadde improvisaciónen el laboratorio,probablementedebido a que llevaban

mástrabajadoel plande experimentos.



REFLEXION

PROFE

Impacto en el profesor:
• Lo mas difícil no es el desarrollo de la metodología o diseño del cambo sino la evaluación del logro del objetivo del proyecto ¿Los 

estudiantes han mejorado su creatividad o eran ya creativospero con escaso conocimiento?

• La creatividad esta vinculada a los niveles cognitivos superiores, y coincide con la última jerarquía de Bloom. Es necesario llevar a 

cabo un aprendizaje progresivo antes de llegar a la creatividad. Espor tanto, importante, tener en cuenta los tiempos de desarrollo 

del proyecto. No se puede quizá pedir una actividad creativa a comienzo de curso y esperar buenos resultados. 

• Es necesario contextualizar qué se considera pensamiento crítico y creatividad en una disciplina y además especificarlo a la hora 

de realizar y evaluar una actividad concreta.

• Debe evaluarse la creatividad/pensamiento crítico inicial de nuestros estudiantes para poder valorar la contribución del proyecto.

• Fomentar la creatividad implica un profesor creativo. Deberíamos medir nuestra creatividad al inicio y final del proyecto.

• Hacer una rúbrica sobre creatividad condiciona y pones reglas que pueden condicionar el trabajo creativo/espontaneidad de 

nuestros estudiantes.

• Los resultados obtenidos no se pueden asignar solo al proyecto. El conocimiento inicial del estudiante influye positivamente.


	PROYECTO DE INNOVACION DOCENTE�FYL_019.20_INN�METODOLOGÍA: TAXONIMIA DE BLOOM�ASIGATURA: LABORATORIO DE DESARROLLO INDUSTRIAL   
	METODOLOGÍA
	EVALUACION DE PROFES POR PARES
	Número de diapositiva 4
	Número de diapositiva 5
	Número de diapositiva 6
	Número de diapositiva 7
	Número de diapositiva 8
	Número de diapositiva 9
	Número de diapositiva 10
	Número de diapositiva 11
	Número de diapositiva 12
	Número de diapositiva 13
	Número de diapositiva 14
	Número de diapositiva 15

